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Chapitre Catégorie Présentation Langue URL

5 Source d'images Icons8 : un site proposant des éléments graphiques gratuits EN http://icons8.com

12 Framework Web Kitura : un framework Web en Swift développé par IBM EN https://developer.ibm.com/swift/products/kitura/

12 Framework Web Vapor : un framework Web en Swift EN https://vapor.codes

12 Framework Web Perfect : un framework Web en Swift EN http://perfect.org

15 Portail de développement Le portail de développeur Apple EN https://developer.apple.com

15 Portail de développement iTunes Connect : le portail d'administration des apps sur l'App Store EN http://itunesconnect.apple.com

16 Communauté de développeurs

CocoaHeads : la communauté francophone de développeurs de 

l'écosystème Apple FR http://cocoaheads.fr

16 Documentation Swift.org : le site officiel du projet Open Source Swift EN https://swift.org

16 Plate-forme d'exercices Exercism : une plate-forme d'exercices d'algorithmique simple EN http://exercism.io

16 Plate-forme d'exercices Codingame : une plate-forme d'exercices d'algorithmique ludique FR https://www.codingame.com
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